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Il sabato mattina dalle ore 10,30 alle 12 per giocare con :
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SAP-ERME-DI-ARE SAPER MEDIARE
L-ASCIA-REDI-RE LASCIARE DIRE
D-E’-GNOMO-N-ARCA DEGNO MONARCA
M-ANCIA-GRA-DITA MANCIA GRADITA
PICCO-L-ISBA-GLI PICCOLI SBAGLI
L-EMU-R-AVA-TI-CANE LE MURA VATICANE
NO-T-TESE-RE-NA NOTTE SERENA
TE-MP-E-RAMARRO-N-E TEMPERA MARRONE
FA-CONDOR-E-LATO-R-E’ FACONDO RELATORE
T-AGLI-ARCO-RTO TAGLIAR CORTO

Cercate parole del maggior valore possibile Ruz;;ew 2 5

(noi ne abbiamo trovate una quindicina, alcune
inconsuete, sopra i 190 punti). Cercate anche parole
che contengano la doppia M di almeno 6 lettere (noi 20). '7 1 4 3

Il gioco consiste nel
formare parole
attraversando caselle
contigue (anche
diagonalmente); in una
parola ogni lettera pud
essere usata una sola
volta. Si possono
coniugare

i verbi. Punteggio: .
sommare i valori di ogni
lettera tenendo conto
delle caselle bonus e
aggiungere poi 5 punti
per ogni lettera oltre alla
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quarta. 2P parola X2 @ parola X3
Esempio: GEMME =
(8+1+3x3+3+1) x3+5 9 5 3 2

71 @ lettera X2 lettera X3







