CASA CULTURALE

uale sirada dovra percorrere il faraone
P
per arrivare alla piramide?
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rimaste, leffe di seguito, v daranng la chiave indicata.
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Inserite le parole definite seguendo la direzione delle frecee.

Nel fondo grigio evidenziato potrete leggere nome ¢ cognome

dell’attore raffigurato all’interno del gioco. | Assegnate o clascuno dei sei personaggi £ ri,s_peuim e
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Trovate le tre coppie di dadi

perfettamente uguali, tenendo

presente che un dado

rimarrea isolato.
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ORIZZONTALI: 1. Sta volentieri con lei - 3.
Fulmine - 8. Ti precedono in venti - 9. 5i affac-
cia sulla platea - 10. Lo contiene 'osso - 12. Di-
pinse “Guernica” (iniziali) - 13. Vedi disegno - 14.
Scocca dalla pendola - 15. Vedi disegno - 16. Lo
51 stringe tirando - 17, Un romanzo di Andrea
De Carlo - 19. Fedi disegno - 21. Sei meno la pri-
ma - 22. E’ pit deciso del “ni” - 23. Vedi disegno
- 25, Entra e esce... dal forno - 27. 5i cura con
scerbature - 29, Prezioso ornamento che ricade
sul petto - 31. Vi seguono in Baviera - 32. Pic-
colo veicolo rombante a due ruote - 34. Figlio
di Lamech - 35. La donna che visse nell’'Eden.

VERTICALIL: 1. Fedf disegno - 2. Fit che raro
- 3. Cassetta... di risparmio - 4. L'uccelletto che
viene attirato da... specchietti - 5. Risponde sem-
pre con l'ultima sillaba - 6. La seconda meta di
otto - 7. Vedi disegno - 9. Lo Stato con capitale
Lisbona - 11. Appartengono al “gentil sesso” -
12. Le sollevano le ingiustizie - 14, Nacque per
salvaguardare la pace (sigla) - 15. Conto Cor-
rente - 18..In pochi e in molti - 19. Chi & affati-
cato ne ha bisogno - 20. Integrita morale - 24.
Prime in aritmetica - 26. Ved: disegno - 28, Vedi
disegnio - 30. La vita... vissuta - 33. Vedi disegno.

26 vert.,

33 vert.

IL FAVOLIERE

Il daino,
1’usignolo e
I’asino

Dopo aver sgambettato
tutto il giorno su e gill per
i verdi prati di montagna,
un daino fece ritorno alla
sua tana per una buona
notte di sonno. Ma, appe-
na chiuse gli occhi, udi il
melodioso cinguettio di
un usignolo. Restd in
ascolto senza quasi respi-
rare e, quando all'improv-
viso il gorgheggio fini,
il daino usci dalla tana.
“Canta, piccolo ami-
co...”, chiese a gran voce
nella notte. “Canta anco-
ra!”. Ma 1’'usignolo cra
2id volato’ lontano e non
poleva pill sentire la sua
voce. Tornato nella tana si
accuccid e chiuse gli oc-
chi solo per qualche istan-
te, finché il terrificante ra-
glio di un asino squarciod
il silenzio. Indispettito,
I"animale usci di nuovo
dalla propria tana e, a pie-
ni polmoni, urld: “Smetti-
la, la tua voce molesta non
mi lascia riposare!”. Ma
pilt chiedeva silenzio ¢
piit il ragliare dell’asino
aumentava di volume.
“Ho capito,” disse tra s€ il
daino che era giovane ma
anche saggio. “E’ sempre
cosi: chi deve parlare, (a-
ce, e chi deve tacere, par-

la pure troppo!™.
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CINEMA ASTEA

In ogni riga dello schema vanno scritti (inizignde dalle caselle 37128,

numero) § nomi dei due corvispondenti soggenti disegnaii, Nel sel
re centrale dello schema col fondo grigio si leggera un proverhic
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Cercate nallo schema in alto tutte le parole elencale qui softo. Le parale possong fro-
varsi in orizzontale, in verticale o in diagonale (da sinisira a destra o viceversa, dall'al-
to in basso o viceversa). Certe lettere possono essere in comune a pit parole. Le latte-
ra rimaste, leffe di seguito, v daranno la chiave indicata.
BELFAST DURHAM LONDRA PRESTON
BRISTOL ELGIN LUTON RUGBY
BUDE ETON MOLD SWANSEA
| BURNLEY GLASGOW NAIRN SWINDON
| CARDIFF GRIMSBY OBAN TORBAY
COVENTRY LEEDS OLDHAM WALSALL
DERBY LEWES OXFORD WINDSOR
DUDLEY LINCOLN POOLE YORK
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COLORATELO DA VOI!

Prendete i vostri pastelli ¢ colorate a placere questo disegno.
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Nelle caselle col fondo grigio risulterd la sol

luzione del rebus.
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SOLUZIONI
QUARTA settimana di MAGGIO 2016

B761 DISCORSO TRITO A512 MAGLIA ROSA D76 COSE NOTEVOLI
D358 COLTIVAR AGRUMI

1 PALAZZO D’EPOCA 2 AVER ONEROSE CARICHE 3 BIMBO ADORABILE
4 PORRE OSTACOLI 5 AVALLAR TESI TOTALE = FA VITA MOLTO
TRISTE CHI AMICI NON HA

D49 AVERE TANTE AMICIZIE D5 FRESCA LIMONATA A788 FILM ASSAI
APPASSIONANTE B488 DIVENTARE SCHIAVI DELLA DROGA C291
SOSTANZA INODORE A808 VECCHIE SEDIE TROVATE IN SOLAIO 486
UMORISMO RAFFINATO 578 VARIAZIONI OPERATE 608 LETTERA
PASTORALE A468 OSTINAYA RAGAZZA A830 AMORE GALANTE
A649 FESTOSO TRIPUDIO A823 PUNRO D’ASCOLTO A462 ALACRI
MAESTRI B525 DIRIMER LITI A314 AMALGAMA PERFETTO D362
VENTI GRECALI D359 CHIASSOSA GENTE D346 ANDAR A PALERMO
CON L’ELICOTTERO C197 TORMENTARSI PER | PROPRI MISFATTI
D345 IRA CHE NON E’ REPRESSA C140 PROVINO RIUSCITO D'UN
ASPIRANTE ATTORE

Cari ragazzi

Questo & l'ultimo nostro incontro durante il vostro
anno scolastico. Godetevi quindi ora meritato riposo!

Noi ci siamo divertiti come voi a cercare giochi e
problemini da risolvere. |

Ci abbiamo preso gusto a preparare questi foglietti
e continueremo a farli anche nei prossimi mesi.

Ve li mettiamo a disposizione sul sito della Casa
Culturale. Se la cosa vi interessa fate allora in modo
che voi stessi o i vostri parenti consultino il sito:

Casa Culturale San Miniato Basso.it
SEZIONE GIOCHI - download
Saluti a tutti voi bravi ragazzi ed ai vostri familiari
e vi auguriamo di cuore felici BUONE VACANZE



