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Cercate nello schema in alto tutte le parole slencate qui soffo. Le
parole possono trovarsi in orizzontale, in verticale o in diagonale
{da sinistra a destra o viceversa, dall'alto in basso o viceversa),
Certe leffere possono essere in comune a pil parole. Le letlere
rimasta, lefte di seguito, wi daranno la chiave indicata.

CACAO CAROTE cOCCo
CACCIAGIONE  ASSATA COTENNA
CACCIUCCO o \sTAGNE  COTICA
CAKE

o
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CARCIOFO CHEF CUCCUMA
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Annerite soltanto gli spazi segnati con il puntine.

Trowvate le dodici differenze fra | due disegni.
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Unite con un tratio di penna § punti da 1 a 48,

REBUS (4,5)

Fra i soggeni ilusirati trovate solamente i sei che
terrete il nome di uno strumento musicale,
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GLI INCROCI

ancellate tutte le lettere che si trovano all’incrocio di ogni coppia di
disegni ugnali posizionati sui quattro lati dello schema ( ad esempio:
rospo-rospo; topo-topo; sveglia-sveglia). Le lettere rimaste

daranno wna massima.
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v unico esemplare. Disponendo opportunament
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Trovare le dodici differer

Annerite soltanto gli spazi segnati con { punting.
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O REBUS (5.8,5,6)

In ogni riga sono raffigurati quatiro disegni: con tre di essi costruite un rebus,
e mettete da parte il disegno “intruso”. I cingue disegni rimasti, presi
nell'ordine, permetteranno di ottenere la soluzione di un ulteriore rebus.

Le spezzettature dei sei rebus sono:

1)6145-2)76-3)88-4)88-5)8257!-6)1,1142,1514.
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1 TACERE E’ RARA VIRTW’
3 PROVOCAR TORMENTO

CACCIA AL REBUS :
2 MODERNO CANAPE’
4 RIVELARE SCANDALI

5 SOPPORTA LA GENTE MOLESTA
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Il Bianco muove & vince in 3 mosse

| formare parole

| aggiungere poi 5 punti
| per ogni lettera oltre alla
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A numere nguale corrisponde lettera uguale.
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Cercate parole del maggior valore possibile Ruzzle

{noi ne abbiamo trovate una ventina, alcune

inconsuete, sopra i 100 punti). Cercate parole che :
contengana il gruppo “ati” (noi 1 ). Cercate anche nomi
di strumenti musicali al singolare (noi 7).

1l gioco consiste nel

attraversando caselle
contigue (anche
diagonalmente); in una
parcla ogni lettera pud
essere usata una sola
volta. 5i possono
coniugare i verbi.
Punteggio: sommare i
valori di ogni lettera
tenendo conto delle
caselle bonus e

2r parala ®2 @ parcla x3
| m Iathlﬁr:l *7 “ Ipttera X3

quarta. Esernpio:
RAUCA=(2x2+1+3+2+
12 +5=17.
| Partita giocata niel tomeo di Londra, dicembre
2014, 1l Nero ha vinto gincando la decisiva
{..Cel, con la minaccia immediata Drg2
| mattn, 1l Bianco i & difesa con, 2. Ducd+, Ahg;.
3. Da2 (la Donna bianca & difesa dal Cavalla),
ma nan & bastato perché il Nero ha comungue
dato matto in due mosse con sacrificio di
Donna: 3,001 +0; 4, AR, T matte (3 casa
g2 & controllata dal Cavallo merg). Questo
matto i ha anche in caso di 2. Ah3, cui
appunto seguirehbe 2..0f1+1 3. K, TR
matte. Da notare che in caso di 2 Del, c'era
matto can 2...Dnel#; 3, Af1, Def1 matto.

| OIS | i, thia, b2

LEDGER - AGDESTEIN
IL NERO MUOVE E VINCE

RuUzZLE™ _

Eceo le nostre soluzioni riuscte a superarc?
Parole sopra i 100 punti; sbucati (255), shucato
{255, subita (226), subito (226), subird (202),
paracusi {194}, sbucai (178), sbuca (151),
abusa (149, abusi (149), pausa (137), pausi
(137), subi (132), bus (120, sub {120, rictus
(18], mbucati (112), nbucxto (112), rabitua -
(108), riabituo (108}, basita (106), basito (106}
Parole con "ati™ acati, albicati, arati, arcati,
arcuats, bucati, carati, irati, kaicati, lirati, pati,
pa!iu,lprall. pratio, rati, ratio, ibucati, shucati,
i L =
Strumenti musicalic arpa, balalaiea, fira, huto, .
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L PERSONAGSIO

Iniziando dalla freceia e seguendone la divezione, scrivete nell ordine, uno di seguito all’alira, | nomi dei soggetti illustrali ai numeri corrispon-
denti. Leggendo di seguito le lettere che apparivanne nelle palline evidenziate, potrete leggere nome e cognome di wna conduitrice televisiva,
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N. 5318 (H. W. Shinkman)
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Scacchi (pag 44):
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Il Bianco matta in due mosse
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SOLUZIONI

A418=UNA VERA SPECIALITA’ A419=SASS0 LANCIATO COLLA
FIONDA A420=0PERA BOTTICELLIANA A421=TENERO TETE A
TETE A422=RANCORE MANIFESTO A423=SFIDA FRA
GOLEADOR A424=GUANCIA ROSSA A425=PROCEDERE A
PICCOLI PASSI A426=LIEVE STIRAMENTO A427=PIAGNUCOLOSA
SCOLARA A428=MADRE CORAGGIOSA A429=CUMULO DI
PIETRE A430=PICCOLA PASTICCERIA A431=ALLEVAMENTO
DI PESCI A432=BESTIAME DI GROSSA TAGLIA A433=FAR
PAZZE RISATE A434=CONTI MOVIMENTATI A436=SUDAR
SETTE CAMICIE A437=MACERIE FUMENTI A438=FOLLA DI
VISITATORI A439=VINI DI QUALITA’ SUPERBA A440=DISCO
“LIVE” DELLA VANONI A441=ESUBERANTE RAGAZZA Ad442=
TALENTO NASCOSTO A443=ATTIMI DI GRANDE TENSIONE
A444=DOVEROSO RICONOSCIMENTO AD UNA OPEROSA CROCEROSSINA
A445=DEVASTANTE EFFETTO D'UNA MAREGGIATA

A446=FILOSOFIA SCOLASTICA A447=PASSI LUNGHI E VELOCI
A448=COLLANT TRASPARENTE

SEZIONI : “GIOCHI” E “LETTURE”
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